
Los diferentes “Compilados” 
en la Ejecución del Software

🛠 Material de Estudio



COMPILADOR TRADICIONAL

Código fuente: Programa escrito por una persona en un lenguaje de 
programación (por ejemplo, C o C++).
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Compilador: Programa que traduce el código fuente.

Código máquina: Instrucciones en binario (ceros y unos) que la 
computadora puede ejecutar directamente.

Qué debe considerar desde Tecnologías y Sistemas de Información

Este tipo de compilación genera ejecutables eficientes y rápidos, ideales para 
sistemas donde el rendimiento y el control de recursos son críticos (por 
ejemplo, sistemas de gestión, software de base o aplicaciones empresariales de 
alto desempeño).

COMPILADOR CRUZADO (Cross Compiler / Compilador Cruzado)

Código fuente: Programa escrito en un lenguaje de programación.

Compilador cruzado: Compilador que genera código para una plataforma 
diferente de aquella en la que se ejecuta.

Archivo máquina (otra plataforma): Código ejecutable para un sistema 
distinto (por ejemplo, compilar en Windows para ejecutar en Linux o en un 
dispositivo embebido).

Qué debe considerar desde Tecnologías y Sistemas de Información

Es clave en entornos corporativos con múltiples plataformas, sistemas 
embebidos, dispositivos IoT o infraestructuras heterogéneas, donde el 
desarrollo y la ejecución no ocurren en el mismo entorno.

COMPILADOR JUSTO A TIEMPO (JIT – Just In Time / Justo a Tiempo)

Código intermedio (Bytecode): Código intermedio que no es 
directamente código máquina.

JIT (Just In Time – Justo a Tiempo): Técnica que compila el código a 
lenguaje máquina mientras el programa se está ejecutando.

Código máquina: Se genera dinámicamente durante la ejecución.

Qué debe considerar desde Tecnologías y Sistemas de Información

Permite optimizar el rendimiento en tiempo real, adaptándose al uso del 
sistema. Es habitual en plataformas empresariales modernas, donde se busca 
equilibrio entre portabilidad, rendimiento y escalabilidad.



INTÉRPRETE (Interpreter / Intérprete)

Código fuente: Programa escrito por una persona.

Intérprete: Programa que lee, traduce y ejecuta el código línea por línea.

Resultado: Salida directa del programa, sin generar un ejecutable 
independiente.

Qué debe considerar desde Tecnologías y Sistemas de Información

Facilita el desarrollo rápido, la automatización y el scripting en sistemas de 
información. Es común en tareas de integración, análisis de datos, prototipos y 
mantenimiento de sistemas, aunque con menor rendimiento que la compilación 
tradicional.

Resumen conceptual clave para administración y TI

Compilador tradicional: Máximo rendimiento y control.

Compilador cruzado: Soporte para múltiples plataformas.

JIT: Optimización dinámica en ejecución.

Intérprete: Flexibilidad y rapidez de desarrollo.

Cada enfoque impacta directamente en costos, rendimiento, mantenimiento, 
escalabilidad y estrategia tecnológica de una organización.
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